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● Raumplaner ohne RaumplanerModell

beide
Richtungen
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● Objekte werden aus der App (Testanwendung 
oder PyShell) direkt erzeugt und manipuliert

● Diese informieren selbst ihren Beobachter 
(Zeichenflaeche) über Änderungen

● Das Zeichenflaeche-Objekt kennt die 
Moebel-Objekte und holt sich die Daten von 
ihnen
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● Raumplaner mit RaumplanerModell

wegen Bildexport
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● Alle Anforderungen von der App 
(Testanwendung oder PyShell) gehen an das 
RaumplanerModell-Objekt

● Objekte werden vom RaumplanerModell-
Objekt erzeugt und manipuliert

● Diese informieren selbst ihren Beobachter 
(Zeichenflaeche) über Änderungen

● Das Zeichenflaeche-Objekt kennt die 
Moebel-Objekte und holt sich die Daten von 
ihnen
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● Raumplaner mit RaumplanerModell und Gui

nur von Gui
Anforderungen
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● Alle Anforderungen gehen von der Gui aus 
an das RaumplanerModell-Objekt

● Objekte werden vom RaumplanerModell-
Objekt erzeugt und manipuliert

● Diese informieren selbst ihren Beobachter 
(Zeichenflaeche) über Änderungen

● Das Zeichenflaeche-Objekt kennt die 
Moebel-Objekte und holt sich die Daten von 
ihnen
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● Raumplaner mit RaumplanerModell,  Gui
und Mausaktionen auf Zeichenflaeche

beide in beiden
Richtungen
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● Einige Anforderungen gehen von der Gui aus 
an das RaumplanerModell-Objekt

● Mausaktionen der Zeichenflaeche gehen an 
das RaumplanerModell-Objekt

● Objekte werden vom RaumplanerModell-
Objekt erzeugt und manipuliert

● Diese informieren selbst ihren Beobachter 
(Zeichenflaeche) über Änderungen

● Das Zeichenflaeche-Objekt kennt die 
Moebel-Objekte und holt sich die Daten von 
ihnen
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